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MEMORY STICK DUO™ 

To save game Settings and piagross, insert a Memory Stick Duo ir ' into foe Menvory SLick Duo™ slot of 
the PSP 11 system. Saved game data Can b-: leaded from ’he same Memory Slick Duo™ or any Memory 
Bsick Due™ containing previously saved game data 


WIRELESS {WLAN} FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow you to communicate with other 
PSP* systems, download date and compete against other players v*s connection to a wireless 
iced area network (WLAN). 
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AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is o Wireless (WLAN) feature that allows two or more individual PSP* 
systems to communicate directly with each other. Normally each user replies one 
PSP^Gamr? to participate in games Lhat feature Ad Hoc Mode. 



GAME SHARING 

So«*e soltwa-re titles feature Game Sharing facilities which enable the user to share 
specific game features wl<h other use is who do not have a game In Uhelr PSP* 
system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode Is a Wireless (WLAN) feature thal allows the PSP"- system to 
link tu a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to connect 
to a wireless network). In older to access Infrastructure Mode features, several 
additional Items are required, including a subscription to an Internet service 
provider, a network device (e g a Wireless ADSL Router), a WLAN access point 
and a PC. For further Information and setting up details, please refer to the PSP* 
system Instruction Manual 







GETTING STARTED 

PSP' (PJaySlaliooi'fi) Portable} conFIgiiratten 
Contiol Setup 1 {Control Setup 2 k ako avail abtc) 


L button LCD screen R button 



Directional 

battens 


AOXO 

buttons 


Memory 

Stick 

Dud™ 

accesE 

indicator 


POWER 

irulicetor 


MOLD 

indicator 


Volume 


WLAN 

access 

indicator 


Rlghl speaker 
START button 


Analog stick 
Strap hoJder 
Left speaker 
HOME button 


SELECT button 
Sound bu tton 
Display button 


CONTROLS 


© Heavy Alta ck/Atl a ok Wh o n Grabbed 

[+ L buLLun) Shoulder Charge 

® Light Allacb'Stnjggle When Grabbed 

(+L button) Cross Body Dive 

© Climb Fence/Jump/Action 

Pick Up/Drop Hem 

© {Press Again To TackJe When Already Grabbed]/ 

Escape Grapple {Tap Repeatedly) 

Grab/Throw Opponent 

.Analog stick; Movercsent/Rotate Camera 

{+L button) 

L button Sprint/Re lease Enemy/ 

Rotate Camera (+ analog s5icl;) 

R button Manual Lock On/Aim Projectiie 

Start button Pause Menu 

Select button Select Warrior Commands 

f button Tap To Centre Camera' 

Hold To Toggle Camera Distance 


f. button 


Block,'Re verse Hold'Reverse Grapple 





GAME MODES 

STORY MODE 

In IfiO Story Mode, follow The Warners from She earEy beginnings and through their fight against 
some Of She toughest Now Yorr City gangs. 

RUMBLE MODE 

Rumble Mode is a muStj-player made comprised of many mini-games in arena-style settings, 

The player will be able to unlock, different arenas based cm their progreaa throughout: the game 
The player can also unfock different character models to use in a "Create a Gang" Feature that is 
available within rumble mode. Rumble Mode can be single-player, co-operative play, or versus 
match between two players. There are numerous game modes and environments, 

TWO-p LAYER GAME 

Two players can play Story Mode or Rumble Mode together on she 

PSP® Network One player must host and another join ns a dieni 

To initiate 2-player Story Mode a a a host, load a profile, then select 

■'Story", then J 2 Player' 1 , You will betaken to a ‘Multiplayer Lobby' where a client must join 
before you can beg n To host 2-player Rumble Mode, select ‘Quick Rumble', then a Game 
Mode with eilhei 'Co-Op ' or “Vs," available as an option. Once you have selected a game type 
and either Co-Op or \/s . you will be taken to She Multiplayer Lobby to wait rur a client. Once a 
client has Joined, you may start the game. 

7o Join a multiplayer game as the client, load a profile, then select "Join Multiplayer Game'. 

You will be lafcen to a List of games 

available to Join (if at least one person nearby is hosting a game). Select your choice from the 
list and the host will be able to begin your game once you aie connected. 

ARMIES OF THE NfGHT 

Armies of the Night is the hem age to Che old school 2D brawlers. 

To initiate this game mode, approach the Armies of the Night arcade, located in She hangout. 

S rn ply approach Ihe arcade and you will be prompted lo starl Ibis game mode. 



AUTOSAVE 

Warriors uses an Autosave feature. Progress will be saved to your Memory Stink Dim™ 
periodically and automatically--when finishing or starling a level, for instance. Von will see 
■'Auto-savind’' on your screen whenever this happens 

teote that upon deleting a profile in the profile manager, the deleted profile can be recovered 
using "Reload Profiles" until any point where the game automatically saves, your progress At 
that point, the deleted profile is permanently gone. 









FRANQAIS 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sawegarder le? 'dbriflfes et ia progression dejeu, msfrez urn Memory Stick Ouo M dans la fehte 
pour Memory Site* Duo rM do voire sysldiw PSP*. Los donn^es. souvegardees peuvenl are charges 
depuia le niSme Memory Stick Duo™ on n'lmpo«te quel autre Memory Stic*; Duo™ contenart tfes 
donn£es pr£ckdemimerrt sauvegardSes. 

FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Lea liires oompatihSes avec l*s foncJionntfites sans til (WLAN) perriietterit ft rulilisateuf de 
com mu ml rjiier avec rTautres systemes PSP*, da teteefsarger des donn^es et de jouer avec tFautres 
utlllsateurs via une connexion en roseau local sans fll (WLAN), 


Q-rtQ 


MODEAD HOC 

Le mode Art Hoc e?t une fonction sans fil (WLAN) permetiant a ceux systemes 
PSP* ou pSijis de communique! direcrement 




PARTAGE DE JEU 

F emotion propose par certains litre*. permettant a rutiFIsateur cte paetsger 
Cfirlaineg oaract&ristiques rl'isn jeu avec nes ufitisateur? n'ayant pas rle PSP'Game 
nsere dans lour systems Portage do Jeu PSP^ 


Qu® 

VcSn’jWJrtk 


MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonction sans fil (WLAN) permettant ie 
raccordemeni do systems PSP" ft nn rfcseau v.-a un pomt ti'aceS? sars fil (WLAN) 
e'est-ft-d-re un dispositif de connexion ft un repeat! sans fil Le mode Infrastructure 
requieri plusieure elements, rmntun abonn ament auprfts d'un fournisseurd'accfts 
ft Internet, un dispositlf reseat (par example : routeur ADSL sans Jil), un pomt 
d'scc^s s-ans fji (WLAN) et un PC Pourde plus ample? information? concernant 
I'lnstallation, reportez-vous au moefe d’emploi du system e PSP* 







DEMARRAGE 

Configuration ptfui le systems tie lolslr fntftraeijf PlayStation* Portable {PSP') 
Commandos 1 (tes ComTiandes 2 sant egatom-onl dispantblBs) 


touche L ecran LCD louche R 



touches 

di^eetionn«lles 


touches 

AOXD 


indicate ur 
d'acces 
Memory 
Stick Duo™ 


in-dicaleuir 

POWER 

(alimentation) 


todieeteur 

HOLD 

(blOqitor) 


indicate ur 
s'seeds - 
WLAN 


votuma 


haut-parleur droit 

touche START 
(mis© en marche) 

touche SELECT 
(selection) 

touche son 

touche ecran 


pad anatagique 

attache pour _ 
sfingle 

haul-parley r __ 

gauche 

touche HOME 


(accueil) 



COMIVIANDIS 

& 

0 

Pad arcalogique 
Toucho L 

Touche R 

Touoho START 
(mise en mar she) 

Toucho SELECT 
{silo oh on) 

Toucho f 
Touche | 







AftaqdS; Foufdtj'AtficiU-er alors quint ertneml vsus aais»E 
{+ touche L) Coup d'&pauie 

Altaque rggirefStf dfcballro aiors qu'cin ennuim vous saisll 
{+ louche L) Attaqber on saulant 

Escalader urno cloture/Sauler/Action 
Rarnassei/L ichor un objet 

Saisiri'PrcjeltT un adversaire 

{Si un ennerm voua S-aisiL, appuyeri nouveau poui Lacier) 1 
So tib^ror do L'crnpjise d'un ennomi 
(Appuyer plusleiirs fois) 

So deplacoii'Rotuiion do la camera 
{+ louche L) 

Sprinlen'Lib^roi un ennomi/ 

Rotation de la camera 
{+ pad analogique) 

Veirauiller manuellemenl/Vi-ser avoc un p’ojocLi'o 
Menu Pause 


Siloctionner les ordres aos Wariiors 

Appuyer rapidoment pouc rccontroi la camera'' Maintenir onFonc§o pour 
modifier !a distance do Ea camera 

Parer/Contrer unc p;ise 


MODES DE JEU 

HISTQIRE 

En mode Mistoire, rGvivez I hlStdtre des Warriors depurs la Formation do leur bande .usqua leur 
Hi Etc pour Fa sUrvIe dans les rues de Mgw York Gi‘y. 

BASTON 

Le mode Eastern eat un mode rnuitijoueuT co mp r enarkt de n ombre us m ni-jeux dans un style 
'combats d'ar^ne" Vous pouvez debio-quer difFerentes arenes en fonction de votre progression 
dans le jeu. Vous pouvez ^galemenl d£bloquer des modules de personnages a utiliser avec 
('option 'Crj&er bande’ tfispombJe (fans le mode Easton Le mode Easton peutse jouer en solo 
en cooperation cm en duel (deux joueura). II comprend divers modes de jeu et environ nements. 

DEUXJOUEURS 

Deux joueurs peuvent jouer enti&nement le mode Histoid et le mode Bsstcn gxSce a la 
fonction n elite sans til du systeme PSP® L’uri ties deux joueurs heherce la partie. et I'autre la 
rejnint en tent que “client". 

Pour h^berperurte partie a deux Joueurs en mode Hisioire, chargee i.n profil, sfrlectionnez 
"Histo-reV puis "Peinr Joueura", Vous fflooridez alora $ un salon muHtjpueuT o& un client doit 
rejoindre la partie pour quo vnus puissiez eomroencer Pourbeberger une partie £ deux joueurs 
en mode Baston, selection nez “Baston raplde", puis un mode do jeu {Cooperation ou VS). Unc 
loss le mode do jeu cfioisl, vous aecidezau salon multljoueur of) vous devez attendre un dient. 
Une fois qu'un client a re^oint la partie, vous pouvez comm oncer a fouer. 

Pour rejoindre nine pa i tie muHlJoueur on lant ■quo client, ebargez un prod I, puls sekctlonnez 
■‘Rejoindre partiu multljoueur 1 , Vous pouvez vo i une lisle des parties efisponibtes (s il y a au 
meins unc personne quf hAberge une partie). Cboislssez sa parlie que vuus deslroz rejoindre et 
I'bOte pourra lancer le Jeu une loss que serez connects, 

ARMIES OF THE NIGHT 

Armies ol ifio Mi-ghl esl un Ihomrnage auxjeux do basloin en 2D de a grande epoque. Pour 
Iei ncer oe mode dc |eu. approchez-vous ^implement de la borne d arcade Armies oT Lhe NighS qui 
se trouve dans la plan quo. 



auto-sauvegarde 

The Warriors dispose d'un systame ■d'Auro-saiivegarde Votre progression eat automatiquement 
sauvegarctee sur votre Memory Slick Duo™. torsque voos rermiuez on e&mmenoez m niveau, par 
exempte Vous pouvez voir L Ajulo-aativegarde ' £ l ! 6<?ran lorsque le jeu sauvegarde voire parte. 

N'oubliez pas qu'apr&s avoir sup prim* un profil via le gestlonnalfe oe profils, vous pouvez le 
ricuptrer grace a I'oplion *Recharger proffls'ju&qu'a ce que le je u sauvegarde automatlquement 
ss progression. Aprts tela, il sera Hop laid el ie pioiil sera definitive merit perdu. 










DEUTSCH 

MEMORY STICK DUO™ 

L'rn Spieloinslellu-ngcn und ForlSehtitt Xu Spelehem, Slscke eirten Memory Slick. Duo 1v in den Memory 
Slick Dud ’"-SteckplaLz dcines PSP^-Systems. Gas-peiehcrte Spie’daten kSnncn yon cfeEns-elben 
Memory Stick Duo™ oder cincm Memory Stick Duo™, tier zuvor gaspeichcrte Spie'duLen ehUiS'it, 
geJadeo warden, 

WIRELESS-(WLAN)-FUNKTlONEN 

Mi! Software-Trtdn., welche cne Wireless - (WLAN)• F unktion untersttjftzen, SkOnnefi S»u ttber erne 
Uerblndung zu dnem „VUIr«l«-s» Local Area Network (WLAN)* mftandererc PSP^-Sysreroen 
kommunizieren, DaLcn herunterfaden und gsgen andcre Spider anlfetefl.. 


0*0 


AD-HOC-MODUS 

Dei Ad-Hoe-Modus isl cine Wlrefess^WLAN^Funkli&n,. 
Qber die zwd Oder mebr Indlvldudle P5P*-$ystemi? 
direkt mfteinaRdei kommunizseren fcdnnen. 



GAME SHARING 

Emige Software-Tllef veilugen Gbei Game^ Sharing-FunkUonen, mit dcrcn Hi lie der 
Benutzer spezldsche Spidfunktlone-n mit andeien Benutze-m IcUen kann, die kein 
PSP^Game in ibr PSP^-Syslcm eingcle gl habcn. 


Q' 1 '© 


tNFRASTRUKTUR-MODUS 

Dei InirastiukLur Modus 1st line Wlrdess^WLANj-Funktlon, mit der sich eln PSP 4 - 
System u&cr dnen Wire less {WLAN} Ac cess Pc Ini (eln GerSt zw 
Verblndmg zu elnem kabellosen Neuwerk} mit dnem Netzwerk verblnden 
• iisst. Um auf die Funktlonen Ues Infrastruktur-Modus zugreiten zu kdnnen, s<nd 
welt-ere D nge notwendlg Eln Abonnement ernes internel-Sei vice-Providers. eln 
Netzwerfcgerat (/. B eln Wneless-ADGL-Router), cm Wi dess -(WLAN) -Access- 
Point und cm PC. Weltere fntormatlonen und Elnzdheiten zum Elnrlcliten des 
Cerates linden Sic Im Benutzerhandbuch Hires PSP" Systems. 












LOSLEGEN 

PSP* (P?ayS?a3ion® F , ortati^&] System k&n figuration 
KonirallBinsScllungcn 1 (KontroSlGinsteltungcn 2 3Uch mcglich) 


L-Taste 


LCD-BUdscNrm 


RieJUuflgslasten 


r 

M Ginory 
Stick Dun™- 
KtullfoJl- 
Letidite 


WlAN- 

Kthnlroli 

Leuchte 


Analog-Pad 

thefts 

TiagescfilauS? 

Linker 

Leutsfireeher 

HOME-Taetc 


■ * } ( 5 | 


i , 




Latitstarfce 


R-Taste 

4 


*n*iv 


AQXa 

Tasten 




X x 


PQWEfi- 
Kontroll- 
Leuchte 

HOLO-Kon- 
1 — tdJ-LELJchte 


Rechter Liiut&pf 

STAHT-Ta&te 

SELECTTaste 

Sound-Taaje 

Display-Taste 


STEUERUNG 


& 


<1 


© 

© 


A/ial o g-F'a d 
L-Taste 


R-Taste 


Start-Taste 


Schwerc AttafcJtt/Attaekfc* wcnn gepackt 
{+ L-Tsste} Schulterstcft 

Ldehtc AltackeVGeyetiwehi. w&iri yuspackn 
{f L-Taste) Sprungan griff 

C'ber Zauri kleHernj'SpdngErc'Aetbni 1 
■Objekt auSn eh menf 
Qbjekt ablegeri 

Gegrcer patken/werfati/ 

{trriEul drOcften, urn Gcgenangrj'f einzuSeken. 
wenn du geFialten Viirst>i' 

Griff onlkcmmcn (Wicdarhull antipLieri} 

Bewe gung.'Karn era cSraher> 

(+ L-Taste) 

SpriniersfVbm Gegncr ablassen 
Kamera dr c hen (+ Analog-Pad) 

Anvis'ei erV 

Wit Wurfgcschess Zielari 
PauSenmaflO 


Select-Taste Warrior-Befehle auswahlerl 

f -Taste Ant?ppcn, um Kamera zu zenlri^ren/Haltan, 

um KarriGra-En'fernung zu dndern 

f -Taste BiocktirWGriFF kGnlGsnfGeg.GngrifF 



SPIEL-MODI 

STQRY-PiTODUS 

Im Story-Modus dnrchlcbst do die Geschkhtu der Warriors VOtl ihren AnTamgen an urd Lampfsl 
an ihrer SeiSe die girone Schlacht gegen die haileston Gangs von Mew.York City. 

RUMBLE-MODUS 

Der Rumble-Modus ist ein MulSiplayer-Modus. der sieh aus vfelen Mini-Games im Arena-Slyle 
zusammensetzt. Du kannsthier verschiedene Areren freischalten, je nach deiren Forlschritten 
im Spiel, Ebensa kHnrst du verschiedene CharakteT-Modelle freischaSFen die dann unter „Gang 
grimden - im Rumble-Modus verfUgbar sind. Der Rumble-Modus kann im Einzelspieler-Modus, im 
Team Oder als Match zweier gegnerischer Spieler gespielt werden Er enthalt zahheiche Spiel- 
Modi und Locations, 

2-SPIELER- MODUS 

Liber das PSP-Netjwerk it^nren zwei Spieler den Story- Oder den Rumble-Modus ge-meinssm 
•spieler Ein Spiels rat dohei der Hop. 1 , der andere tritt dem Spiel a?s Client be; 

Um eine 2-Spieler-Story als Host zu beg nnen, lade zunfichsl ein Profil, wflhle dann .Story" und 
,2 Spieler" Du gel angst in eine "Multiplayer-Lobby'', tier ouch der Client beitreten muse, bevor 
das Spiel begirnen kann Um einen 2-Spieler-Rumble -Modus als Host zu beg nnen, wfthle 
"Schneller Rumble', dann als Spiel-Modus entweder ,Ke-op’ eder „VS'. Nacfodem du die so 
Auswabl gelroffen hast musst du In der Multiplayer Lobby auf einen MiEspieler warten, 

Du kann si das Spiel starten, sobald der Client belgetreten 1st. 

Urn einem Multiplayer-Spiel als Client beizulreten, lade elm Profil und w3hle ..Multiplayer Spiel 
beitreleiv Du siehst dann eine Lists atler verfagbaren Spiele {wenr mlndestens eine Person in 
der Nabe ein Splul hostel). Nachdem du das gewurnsettle Spiel ausgewahft und belreten hast, 
kanr der Host das Spiel starter 

ARMIES OF THE WIGHT 

Armies of the Might let etne Mem me go an due alien 2D-PrLigolspioSe.Um dissen Spiel-Modus zu 
starlen, geh Ztim Armies ot the Night-Spiel-automat in der Warriois-Eude. Sobald dj dich dem 
Automat riahorst, oischoint eine Option, dieseri Spiel-Mod.is zu star ten. 




AUTO MAT ESCHE DATE MSP EIC HE RUNG 

The Warriors verwender automatised e Datenspeictierung. Dein Spselfortschriit wird fe-cfeRi-g 
uod automalisch auf deinem Memory Stick Duo™ riespe chert, ? R zu Beginn oder naoh 
Anschluss- eines Levels wahrenddessen erscheint h Automsli3che Dateoaneichemrg 1 ' auf 
deinem Bildsdiirm 

Hlnwelt: Eiri Proflf, das Im Profit-Manager gelfiseht wurde. kann rmt "hold erneut laden 1 wiedei 
hergestellt werden. Sobald das Spiel jedoch elnmal automalisch gespeicfiert hat. ist dieses 
Prolll unwlederbringlieh gelflscht. 










UAL IA NO 

MEMORY STICK DUO™ 

Per pater salvarg !e isnpestazioni e i progress! di gicoo, devi insarrre un Memory Shek Duo™ 

Ticking: ess a Memory Slick Ojo 1vi del sisterna PSP*". I dali di giaco saivali possana efeeete' caiica1r 
dalle s'lesso Memory Sick Duo™ o da un qualsiasi Memory Stick Dud’ w chu canter-ga dei dati di gicoo 
salvati in precederiz'a, 


CARATTERISTICHE WLAN 

l tltoH software die suppo'rtano la funzionaiild WLAN (Wifeless Local Area Network, rete locale 
wireless) permettono di comdrkare eon altri slslemi PSP\ scarfcare dali e sIMafe altrl giocalc-rl 
tram lie la cormesslene a tins rele locale WLAN. 


0*0 


MGDALITA AD HOC 

La mofla'iTk Ad Hoe £ uns ftmzione WLAN che consents a due o pifj sistemi 
n divide ali PSP^di eomunlcare di reltame n re tre ’’ore 


]J< . '.OpI <:/i 


GIOCO CONDIVISO 

AJcuni titoti software possiedona una Funziorinlitil ds giota condivrso, che permed© 
all ulente di concSividere spadliche caraLLcrisliche di giacc con aJlfi utenli che nen 
hamno un FSP f Game mseriio nel tore sistema PSP 5 , 



MODALITA ENFRASTRUTTURA 

La modaSilh InfraEtruttura 0 una funziainalita WLAN che ccnsonte a un sistema 
PSP" di oeSiegars! □ una rete Lramiie un WLAN Access Point {un d'ispossllvo 
ulskzzato per conncttorsi a unu rote wireless). Per accedere alia runzionalita della 
moduli Lh InFrastrullura sc no inoltre necessani un cant/atlo con un provider intern cl, 
un dispositive di role (ad ssempio un router ADSL wirelessJ, un WLAN Access 
Paint o un PC. Fer ulferiori informazioni e per i detlag i refalivi alia configurazione 
Fare rilerimenlo al manuals d; istruzioni del si stem a PSP® 





PER INIZ1ARE 

Coinfig-uraziooeSistema PSP*' (PlayStation® Portable) 
Satlagglo 1 {Dispon?S>i!a anche i| SaitaggldMJ) 


Tasto L Scherrno LC£> Tasto R 



Teis-Ij 

cEre ■doTis'ii 


Tasli 

AOXD 


Spia 
□ttcsso 
Memory 
Slick Duo 


Spls 

POWER, 

(accfrnsloile) 


Spi# 

awosso 

WLAN 


Spa HOLD 
(blowo lunzlofil) 


Volume 


Pad analogies 

Alts wo 
trawlla 

Altoparfante 

sirttfrtro 


AJtoparlante desta 
Ta&to START 
Tasto SELECT 
Tasto audio 
Tar,to display 


Tasto HOWE 


COMANDI 

& Attacco forte/Attaccci <lirranle Lina pres a 

{Insie^e a! Issto l.) Spall ata 

'1 Attaceo Icggere/Dlvlncolaf^ ds una presa 

(Insieme al lasto L} Tuff a 

0 Arrampicati sii Una rc cirizion c 'Sa II a.'Azione 

RaccDglii'L-Liscia oggcl.lo 

© Afferr a/Lancia avVersario (Premi di nuevo per plat; care drirante uea pres a) 

,''Liberal! 

{premi ripctulamente) 

Pad analogies Movimento/R.Uidla visual □ 

{insieitis al last* L) 

Taste L Scatto/Rhasda Remico/Rucia visuaSe fin si cine al pad analogies) 

Taste R Mira a Lin namlco/Mostra liaieltoria 

Taste START Menu di pausa 

Taste SELECT Seleziona un comando per 1 Warriors 

Taste f Pa eras una volta per contrare la visuaSe/Premi amenta per 

cambiare visuals 


Taste 4 


Para/lnverli presa 



MODALITA di gioco 

MODALITA STOR1A 

Mel!a modalifisi Storia sagulrai 'i'eVoluzionc d-ei (Warriors, dai lo'o prirni paSsi nel!a batlag’ia 
mctropolitana a Ilia In!"a contfo Eutte Id gang di Mew York. 

MODALITA RfSSA 

La modalita Rissa e una modalita Multi giocatore Che incrude oiii minigiachi in diverse arene. Fai 
pragressi nella modalita Storia per stiloc care fe diverse arene dispcnibi’i. Pctrai anche sblocoare 
drversi person a ggi da usare ciella fmzione Crea gang" La modalita Riasa pud esse re giccata 
nelle ntodeSita 1 giccatore, Co opera si one e VS e offre numemsi 1?pi di ps-sa e arene. 

MODALITA A D UE GiOCATORi 

•Grazie alia fuazione wireless dellsfstema PSP© £ possibile disputere partite a 2 giocatori 
nelle modality Storia e Rissa Una vcita che Lsno dei due gioe atari avrA create la partita, sard 
stifflciente che raitro vi partec'pi per ini?iere a griocare 

Per espjtare una partita a 2 giocatori nelto modality Storia. c^rka un iwofito. quindi selezionsi 
"Storia" e, sucoesslvarnente “2 giocatorT Avrai coM accesso alia ‘a a la d'sites a imiltigiooatora". 
dove dovrai att-endere I'arrive di un a lire gtacatore per imziare la partita. Per creare nvece una 
partite a 2 gmcatori nella morielita Rissa, seteziona prime Rissa repida" e supcessiwamente una 
irs* fe due s-eelle dlsponiblll Ira “Cooperazione 1 e "VS". Una volta sekzienato ii Llpo dl partita, 
adcetiersi alia sals d'altesa mulllglocatore, dove dovral attends re ('arrive di un aitr-o giecatere 
per p o I peter awl are la partita. 

Per partedpare a una paibtu multlgioeatere gia ere ala da on altta glocature. carka un profile 
e poi seleziona ‘Umsclli a una partita multlgkcato-re" per aceedere all'efeneo delle partite 
dispeniPili (e necessauu ehe almeno un gi oca Lore nelfe vtdnanze ospttl una partila peiohu 
vi siano partite tflsponl'bili), Seleziona Pa partita alia guaJe deslderl parte elpare per avvlare la 
connesslone Una volta connesso, I gioeatorc die ospiia la partila polifi dare InJzio a I gmeo. 

ARMIES OF THE NIGHT 

Armies of the high: e on cirmggio si plcdhladuto 2D tipsci cog.'i anr:i '80. Per aceedere a quests 
moduli La di gioco. avvfdnali el cabin a to d Antics oT Lho hfighl. eiluelo nclla base. Guundo ^arai 
abbaslanza vicirro, Li verrS cbiesto se patSara o mono a ques-tu modal hi di gioco. 




AUTOS A LVATAG QI Q 

The Warriors dispone di una funzlone dl aulosaivaiaggio. 1 tuol progress! irerran.no 
aulomatleamente salvall su! Memory Stl-ck Duo™ In determined punll della partila, come 
t'lnlzlo o la fine dl un Iiveilo, per esempio. Guondo questo acta do, apparlra -sulio scnermo un 
messaggio d natifida. 

Ricorda cfie- se elimini per errors urn profile nella schesrna'a di gestiorm -dei proFli, put! conrvunque 
reouporarlo Iramile I cpzione "R caiica proFili TuLLavia. il re-dupero a pOSSibile solo per un periodo 
di Lempo timiiata. ovvero firm all'auto sulva'agg o succe-ssivo. Dtps I'intervEnlo deEla lunzicne di 
autcsalvaEaggio. m Falls, non c pi III poSSibita ricupeiare i profili ESiminati in precedenza. 











ESPANOL 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guaidar las ajtidtes y pfOgr&OS del juago. inserts un Msm&ry Slick Pun™ eri la ranura para Memory 
EEki. Duo 1 ' 1 dd sisterna P5F'. Los dubOs de^tiego guardados se puedeh cargar desda el mfsirto r«f emery 
Sfc*t Duo™ o de cualquier Memory Slick Duo'™ que contenga dato* ds juega guard* dos. 

FUNCIONES 1NALAMBRICAS (WLAN) 

Los tftulos de software que admlten fun clonal idad loala mb-oca (WLAN). permllen comtmtear 
va-rfbs stelemas PSP^enlre sS, descargar dalos y compete contra olios jugadores mediants una 
corrosion a una red de area local malambsica (WLAN). 



MQDG tNALAMBRICO 

Ef modo Inafambrlco es tma funclfrn Inalambrica (WLAN) que permfte a dos o mas 
slate mas PSP^ corriLiniCars-e dire darn enle enSro cL 

GAME SHARING 

A«gunoa titulos de software poseen Hi funclOn Came Sharing, io eue perm lie al 
iisuarlo comparllr caracterlstleas de Juego especiffcas cor* oiros usuarios que no 
tengan un P5P*Garna go su cisterns PSP'. 


Q'>!© 

WrmiiTEbi 


MODO INFRAESTRUCTURA 

Es mode Infra estmetura es una fvinclOn fnalamfruca (WLAN) quo permfte a I ssstema 
PSP* eoneotarse a la red a trav£s de un punte tie aceeso Inalimbrlco (WLAN) 
{sislema utillzado para cone* ion es Inaiambrlcas), Par a aceeder a ias flunclones 
del modo Infraestructuia, se requlere, entire olios, el contrato coo un proveedor 
de aceeso a Internet, uo dispositive de led (como un router ADSL in a lam brfeo), 
no ptmlo de acceso Inalfimbrleo (WLAN) y un orde-iador. Para mas In forma efifin o 
dudas sobre la instaladbn, consul to el manual de Instrucciones del slstema PSP'. 






COIWENZAR 

Aju-sles det stetema de errEretcnfmientQi psft&tl! PSP" 

Con Figuration de Conlral 1 (la Cc n figu ratiOn de Centre! 2 larasbidn eS-Lb disponeble} 


Qotbn L Fanlalla LCD B<?tbn F 



Eotnrces de 
direction 


AOXD 

BotOhsaa 


Indicador 
de acceso 
Memory 
Slick Duo 1 


Ifidicador POWER 
(aSrrwntacIbn) 


Indlcadoc HOLD 
(bloquco) 


Indieadef 
de accede 
WLAM 


VbFumen 


AJtavoz derecho 
Bolin START (inicio) 
Botin SELECT (seteeciin) 
Bolin tfe EQ-nido 
Bo$iii tie pantalla 


Pad analbgko - 
Si..jeon de conrea 
Altavoz izquLando 
Bolin NOME - 


(mend principal) 




CONTROLES 

■S Ataque luerlc/Atacbr si !e sg&rrah 

{+' botOri L) Embeslfr con cl liombro 

'1 Ataque ligc ro; F o rccjea r si te s ga nran. 

{+ boton- L) AtQQue corporal. 

© Trepar VaSlas/SaUar/Accjcn ReCoger/SaStar objeta. 

© Agarrari'Lanzaf a un adversaria.. 

(Pulsar olra vez para pJaoar cuanda ya lo has agarrado) 

/Escaper al a g air a. 

(Pu Is a r rc p olida rnerile) 

Pad analogize Moviftii&nto/Gfrar la carna?a. 

(+ boton L) 

Bo!£n L Sprinl/Boltar al e n a mi g d ,' 1 

Gira« la camara (+ pad analogies], 

Bo!6n R Fijacion manuaJi'Apunla: con un prayactil. 

Bolin START Mehili pause. 

{i n;ci o J 

Bolin SELECT Seleccionar or denes a I os Warriors. 

(sBlaccibn) 

3o'er f Pulsar para cenlrar la carnarai'Manlener pulsada para cambiar la samara 

Bolin 4 Bloquear/lnvertir agarre 



MQDOS DE JUEGO 

MO DO HISTORIA 

En ul mode histcria seguiras a las War ri a rs dbsde el comienzo do sue aventuras y lucbards 
canlra dgunas de las bandas mis duras de Nu'eva York. 

MO DO BATALLA 

El modo batalla es Lin modo miUiijugador compueslo de murhea minijnegna en enlornQS de 
lips arena Podr£s deshloquear diferentes arenas a medida qua avances en el juego. Tambi£n 
puedes desbloquear dite rentes modeloa de personaje para uaar en la fungi bn de creacibn de 
baradas que hay en el mods batalla El modo batalla puede ser para un jugador, cooperalivo o 
competitive ensre dosjugadores. Hay nume roses modos de juego y enter nos. 

PARTIDA PARA DOS JUGADGRES 

Dos jin g adores pueden jugar junto's en el mods his-toria n en tA rnodo bam I-a grades a la red del 
aislema PSP®. Un jugador ejerce de enUtrion y el afro se une como dlenie. 

Ppre Injclar el mode Mstoria para dns jvgadores cemo en.fitr<tp, c«rga un perFil y eeleceiona 
■Histone” seguido de “jugarior 2 ", Apareeera el ''Punte de encuentro mulfljugador", dnnde el 
cliente debe unirse a Si antes de empezar Para ejercer de snfitriGn en el mode batalla pe*a nos 
jugadores., selection a “batalla rdpldaT tuegs un modo de juegci con fa opcibn ‘Co-Op o “Vs.' J 
dispanlble. iff as salecci&nar un lipo de partida. Co-Op o Vs., esperatfls al client* en el yeslibulo 
multjugador Despu^s do que el ollente so ti n a padres comenzar la parbda 

Para unirte Li una partida mullljugadof como cliente. cargo un peril- luego selecoe-na ‘‘Unirse a 
partlda mutojugadoi Apart cera una lista de psrtidas dispoinbles para uriirse <si hay a I me nos 
una persona cerca ejerclendu de anfltri&n). Selecci&na la gue prefers de la H&ta y el anfilrldn 
podra comenzar la partlda en cuanlo te coneeles. 

ARMIES OF THE MIGHT {EJERCITOS NQCTURNQS) 

'Armies- of She- Night" es un tiomcnnje a Ids juegos de lucha clasicos ers £□. Para inicinr eale 
modo do jucgo, ace re ale a !a rnaquina ig creative 'Aimies o! tbe Night'. situada en el cuartcl. 
Enlonces podras comenzar #ste modo de juego. 



GUARDADO AUTOMATICQ 

Warriors utiTza Is fusion ds auToi3i,iJ*rc1ad(? Los pro theses se- guafdar^n periodica mentey 
automatieiunen.te en si Memory Stick Duo™, porejempto cuando inic'as o lermircas un nivsl 
Veras un mensaje -do auteguafcFaiJo en la pantalla para avisafle. 

Obserua gue al bcrrai tin puilil m el gestor de perflles, los pefflles borrados loda^ia wuetien 
recobrarso con «a funelon de volver a eargar pee 1'iles. pere cuandd la partida so guards 
automatlca merits. si peifil borrado se pJerde para slempre. 








